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Create and breed your own artificial life!





Nederlandse vertaling





Creëer en broed je eigen kunstmatige leven!











EPILEPSIE WAARSCHUWING





Lees dit alstublieft voordat u een videospel gebruikt of uw kinderen laat gebruiken.





Sommige mensen zouden epileptische aanvallen of verlies van het bewustzijn kunnen ervaren, door het kijken naar bepaalde knipperende lichten en patronen die gewoonlijk aanwezig zijn in onze dagelijkse omgeving. Deze personen kunnen mogelijk aanvallen krijgen terwijl ze naar televisiebeelden kijken of bepaalde computerspellen spelen. Dit kan zelfs voorkomen bij mensen die nog niet eerder zulke aanvallen hebben ervaren.





Raadpleeg uw huisarts voordat u begint met spelen als u, of iemand in uw familie, epileptisch is (of het bewustzijn verliest) bij blootstelling aan flikkerende lichten. 





Ouders dienen hun kinderen in de gaten te houden bij het spelen van videospellen. 


Stop ONMIDDELLIJK met spelen en raadpleeg uw huisarts indien u een van de volgende symptomen ervaart tijdens het spelen van computerspellen: veranderd gezichtsvermogen, oog- of spier trillingen of samentrekkingen, andere onbewuste bewegingen, desoriëntatie, verlies van bewustzijn van uw omgeving, mentale verwarring, duizeligheid, misselijkheid, en/of stuiptrekkingen. 





NEEM DE VOLGENDE MAATREGELEN IN ACHT ALS U VIDEOSPELLEN GAAT SPELEN





Zit niet te dicht op het scherm; plaats jezelf op een afstand dat de verbindingskabels op de maximum lengte zijn uitgelegd. Speel videospellen bij voorkeur op een klein scherm. Speel niet als u moe bent, of te weinig hebt geslapen. Zorg ervoor dat de ruimte waarin u speelt voldoende verlicht is. Rust ongeveer 10 tot 15 minuten uit per uur dat u speelt.
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INTRODUCTIE





Gefeliciteerd!





Je bent de trotse eigenaar van Creatures, een uitdagende belevenis op het gebied van software, waar je helemaal in opgaat. Het behelst één van de nieuwste ontwikkelingen op het gebied van wetenschappelijke research; Artificial Life (kunstmatig leven), ook wel A-Life. De zoektocht naar A-Life heeft de biologische- en de computerwetenschappen samengevoegd, met het ultieme doel om een echt 'levend' organisme in een cyberwereld te creëren.





Nu heb je de kans om niet alleen A-Life te ontdekken, maar ook om geschiedenis te maken. Creatures is een weergave van levende biologische stelsels allemaal binnen je computer. Deze biologische stelsels komen compleet met hun eigen biochemie, hersenen, digitale DNA, en een omgeving vol met zowel wonderen als gevaren. De wezentjes die je opvoedt hebben elk hun unieke persoonlijkheid en manieren zoals die in hun kenmerkende digitale genen is vastgelegd. Geselecteerde omgevingsprocessen, inclusief jouw inbreng, zullen bepalen welke van jouw wezens het zullen halen tot voortplantingsleeftijd en nieuwe wezens zullen voortbrengen en op die manier hun genen doorgeven aan toekomstige generaties.





Albia, de omgeving van Creatures is een veel omvattende wereld die veel opwindende plaatsen om te bezoeken bevat, maar ook vele gevaren. Jouw wezens zijn een soort dat bekend staat als Norns. Norns zijn van nature een vriendelijk, nieuwsgierig en sociaal ras, vol van ongeduld om te leren en zoveel mogelijk uit hun leven in deze wereld te halen. 


Pas wel op voor de Grendels, Grendels zijn een gewelddadig ras dat in de bomen van Albia leeft. Zij stelen voedsel, dragen ziektes en moeten over het algemeen worden ontweken.





Niets van het gedrag van de Norns is specifiek geprogrammeerd. Norns maken hun eigen keuzes, leren van hun fouten en hebben een eigen wil. Je leidt ze door hun leven, helpt ze door de slechte en goede tijden heen. 


Als ze volwassen worden, kunnen je Creatures zich voortplanten, en zo hun unieke genetische materiaal aan hun kinderen doorgeven. 


Maar laat je niet voor de gek houden, want het is niet makkelijk om de ouder van een Norn  te zijn. Je hebt een heleboel verantwoordelijkheden. Ten eerste moet je je pasgeborenen beschermen tegen de harde werkelijkheid van het leven - gevaren, ziektes, vergif - of de kleine haalt de adolescentie niet eens. Tegelijkertijd moet je je Norn ook het goede van het kwade leren onderscheiden, veiligheid van gevaar en doe dat met beleid.





Wie weet, met jouw hulp kan jouw Norn misschien de eerste geniale Norn produceren!
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BEGINNEN





Creatures is als geen enkel ander spel wat je ooit bent tegengekomen. Het is jouw taak om te leiden, verzorgen en je nieuwgeboren wezen te onderwijzen, zodat deze in een wereld vol plezieren en gevaren kan overleven, met het uiteindelijke doel de Norn-stamboom op succesvolle wijze voort te zetten.





Het nest (Egg Disk) bevat zes eieren waarmee jij je Norn-familielijn kunt beginnen. Deze eieren zijn zeer waardevol, stuk voor stuk  met hun eigen unieke DNA, waaruit op een dag een Norn zal groeien. Wees niet bang,  als het je niet lukt om de eerste zes eieren uit te broeden, kun je een nieuw nest eieren genereren m.b.v. de noodgevallen kit. (Zie de Quick Reference Card voor instructies).





Je eerste taak zal zijn om je Norn iets voedzaams te laten eten. Onthoud wel dat een pasgeboren Norn beperkte taalvaardigheden heeft, en dat de Norn niet weet wat hij/zij van jou moet vinden. Je zal het vertrouwen van hem of haar moeten winnen. Als de Norn zich netjes gedraagt of goed naar je luistert, geef hem/haar dan een positieve stimulans door te kietelen. Als hij/zij iets gevaarlijks doet, of niet naar je luistert, geef hem/haar dan een negatieve stimulans door een lichte tik op de kont te geven. Binnen korte tijd zullen jij en je Norn goede vrienden worden en klaar zijn voor veel gezamelijke avonturen.





Veel plezier met het houden van Norns!
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HOOFDSCHERM





Elke keer dat je Creatures opstart, krijg je een beeld van Albia te zien, de wereld waarin jouw Norns leven en hopelijk welvaren. Je kan de meeste objecten bedienen door er gewoon op te klikken. Je kan ook kleinere voorwerpen zoals speelgoed en voedsel verplaatsen.





Elke keer dat je Creatures verlaat, wordt zowel de huidige staat van de wereld als die van  de Norns opgeslagen. Als je Creatures weer opstart zal de wereld verder gaan daar waar jij als laatste gestopt bent.





�


Je kunt op elk moment in het spel toegang krijgen tot het help-menu door op de HELP-knop te klikken op de knoppenbalk, of door F1 te drukken op het toetsenbord.





�


Je kunt op elk moment het spel pauzeren door op de PAUSE-knop op de knoppenbalk te klikken. Om het spel te hervatten, klik op de PLAY knop.
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Je kunt de bewegingen van de door jou geselecteerde Norn volgen door op de TRACK NORN-knop te klikken op de knoppenbalk. Je kunt deze functie ook activeren vanuit het Camera pulldown menu.





�


Je kunt zien welke Norn je op het moment hebt geselecteerd door op de WHICH NORN-knop op de knoppenbalk te klikken, of door in het Camera-menu Which is my Norn? te selecteren.





TIP: Houd een oogje op jouw Norns Lifeforce niveau. Als het gevaarlijk laag wordt, zal je Norn sterven, tenzij je hem iets te eten geeft.





Het hoofdscherm toont een beperkt beeld van Albia. Je kunt alleen die gebieden bezoeken waar jouw Norns op het moment aanwezig zijn. Maar als je een nieuw gebied bezoekt, kun je het markeren door de Add to Favourite Places optie in het Camera-menu te selecteren. Als je eenmaal een plek hebt gemarkeerd, kun je deze altijd bezoeken door het Camera-menu te gebruiken.





Als je de muisaanwijzer op het speelscherm zet, zal deze in een hand veranderen. Deze hand is jouw aanwezigheid op Albia. Behandel je Norns goed en ze zullen je leren herkennen en zelfs je naam leren.





Pagina 7





�



De taakbalk aan de onderzijde van het speelscherm laat je zien welke gebeurtenissen er hebben plaatsgevonden, zoals geboortes en sterfgevallen. Als je op het icoontje klikt zal je naar de plek gaan waar het is gebeurd. De lifeforce indicator op de taakbalk geeft aan hoe gezond jouw Norn is: het meet het glycoceen reserve niveau van je Norn. Je kan het glycogeen niveau - en dus de lifeforce - verhogen door je Norn aan te moedigen iets te eten.








Als je je Norns laat uitkomen worden hun naam en sekse in het Norns-menu getoond. Sommige activiteiten vereisen dat je eerst een Norn selecteert. Dit kan je met de menubalk doen, trek gewoon het Norn-menu naar beneden.








JE EERSTE NORN UITBROEDEN





Met je Creatures-spel heb je een nestschijf (Egg Disk) gekregen welke zes unieke eieren bevat - drie mannelijke en drie vrouwelijke eieren.





�


Doe, om een Norn uit te broeden, eerst de nestschijf (Egg Disk) in je floppy-diskdrive, en selecteer het Hatchery ikoon op de knoppenbalk, of kies Hatchery uit het Tools pulldown menu van de menubalk.





Zodra de Hatchery open gaat zie je jouw eiercollectie. Door met de muisaanwijzer over de eieren te gaan zie je of de nog niet uitgekomen Norns mannelijk of vrouwelijk zijn. Dubbelklik op het ei dat je wil uitbroeden, en het zal naar Albia worden getransporteerd.
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Als je eenmaal een ei naar Albia hebt getransporteerd, zal het na enige tijd zichzelf uitbroeden. Om het sneller te laten gebeuren (in ongeveer 30 seconden) kun je het ei in de broedmachine (incubator) leggen, die links van het ei staat.





Als jouw Norn eenmaal is uitgebroed, moet hij of zij nog veel leren inclusief hoe te eten! Norns leren zelfstandig van hun fouten en overwinningen. Je kan het leerproces versnellen door hen op het goede moment positieve en negatieve stimulansen te geven. Klik met het handje op hun neus om hun te kietelen als ze iets goeds doen (positieve stimulans), of klik op hun achterste als ze iets doen wat jij niet leuk vind (negatieve stimulans).





N.B.: Als je jouw Norn goed opvoedt, zullen ze gaan paren en meer eieren produceren. Maar als je alle eieren uitbroedt en er niet in slaagt om jouw eerste generatie Norns te fokken, kun je het nest weer aanvullen door de instructies van de Quick Start Reference Card te volgen die bij dit spel hoort.





TIP: Voorzichtig, je hebt maar zes eieren om mee te beginnen. Broed ze niet allemaal tegelijk uit!
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JE NORN LEREN PRATEN





Je zult merken dat je Norn aanleren van taal en het geven verbale commando's een van de beste - en de meest belonende - manieren is om met je Norns te communiceren. Norns worden geboren met de aanleg simpele klanken te produceren. Als je een beetje geduld hebt, zou je de klanken kunnen vertalen om uiteindelijk Norns te leren spreken. Maar als je je Norns jouw taal leert zal de communicatie tussen jullie toch een stuk makkelijker zijn.





Norns begrijpen basisconcepten, zoals hoe je een voorwerp oppakt of een knop indrukt. Ze kunnen leren om woorden te associëren met deze concepten zodat je ze kunt vragen iets te doen. Norns kunnen ook woorden leren voor de objecten die ze kunnen zien. Norns generaliseren, net als wij. Dit betekent dat ze op basis van voorgaande ervaringen kunnen bedenken hoe ze een nieuw voorwerp moeten behandelen. Ze zullen misschien met conclusies op de proppen komen die in het begin fout zullen zijn, maar na verloop van tijd zullen deze verbeteren. Je kunt ze leren hoe voorwerpen te herkennen en te groeperen.





TIP: Leer je Norm zo snel mogelijk een taal als hij of zij de grootste neiging tot leren heeft. Als je te lang wacht kan het zijn dat jouw Norm niets meer aan te leren valt.
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Het eerste wat je moet doen is je Norn een naam geven. Dit doe je door de geboorte te registreren met de Owner's Kit (zie Owner's Kit sectie in deze handleiding). Heb je dat eenmaal gedaan, dan zal jouw Norm automatisch zijn of haar naam herkennen.








MET JE NORN PRATEN


Gebruik, om met je Norn te praten het toetsenbord voor de dialoog, druk dan op de Enter-toets. Je kunt ook op het Tekst-schermpje klikken en je dialoog invoeren, klik dan op de Talk Bubble-knop (Tekstballon) op de knoppenbalk. Je kunt de tekst herhalen door weer op de Talk Bubble te drukken, of door op CONTROL+S te drukken.





�


Norns kunnen leren om voorwerpen te identificeren met namen door ze de naam te vertellen van het voorwerp wat ze aan het bestuderen zijn. Open het Creature's View scherm door op de knoppenbalk op de Creature's View-knop te drukken.





Je kunt je Norn zelfs jouw naam leren. Als je met jouw hand voor de Norn zijn gezicht zwaait, moet je zijn aandacht kunnen trekken. Terwijl de Norn naar jouw hand kijkt, type je naam en druk op de ENTER-toets.





TIP: Als je je Norn nieuwe woorden leert, moet je elk nieuw begrip een aantal keer herhalen zodat de Norn ook de associatie met dat woord leert.
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Norns zullen met elkaar praten, en zo hun taalkennis doorgeven. Dus als je één Norn goed onderwijst zal deze het doorgeven aan de andere Norns, zodat die ook jouw taal leren spreken!








DE LEERCOMPUTER





�


Om meer complexe begrippen te leren, zoals werkwoorden, zal je de leercomputer moeten gebruiken welke in het molen-gebouw is geplaatst, net boven de broedmachine-kamer. Deze computer is geprogrammeerd met een set van getekende ideogrammen welke begrippen voorstellen zoals "kom hier", "duw een voorwerp", enz.





Norns kunnen de leercomputer zelf bedienen, maar een speciale rij knoppen bovenaan zorgt ervoor dat je computer kunt bedienen zonder de bemoeienis van jouw nieuwsgierige jongelingen! Het kan zijn dat je een woord meermalen moet herhalen voordat jouw Norn het goed leert.





�


Je kunt de woorden bewerken die bij elke animatie horen door op de Edit-knop te drukken op de leercomputer. Voor de ideogrammen kun je je Norns elk woord dat je wilt leren. Maar er zijn een paar standaard instellingen ingevoerd om het je gemakkelijker te maken.
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Het volgende is een lijst van de ikonen, standaard ideogrammen namen en beschrijvingen.





Icoon 		Concept naam 		Omschrijving 





�	Sleep (slapen) 		Vraag een Norn om te slapen





�	Look (kijken) 			Kijk naar een voorwerp dat het dichts bij jouw


hand zit 





�	Push (drukken) 		Activeer een object of duw ertegen





�	Pull (trekken) 			Activeer een object of trek eraan 





�	Stop 				Stop met wat de Norn aan het doen is 





�	Yes (ja) 			Beloon de Norn voor iets dat hij/zij goed heeft


gedaan 





�	No (nee) 			Straf een Norn als hij/zij iets verkeerd heeft 


gedaan





�	Come (kom) 			Kom richting de hand 





�	Run (ren) 			Ren snel weg 





�	Get (pak) 			Pak een object of raap een object op 
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Icoon 		Concept naam 		Omschrijving 





�	Drop (zet neer) 		Zet een gedragen object neer 





�	What (wat) 			Vraag de Norn wat deze denkt 





�	Right (rechts) 			Loop naar rechts 





�	Left (links) 			Loop naar links 








Het zal even duren voordat je Norn alle woorden goed geleerd heeft die je hem/haar leert, en om ze goed te kunnen gebruiken. Maar wanneer de Norn redelijk vloeiend kan spreken, zal je het grote voordeel hebben dat je simpele zinnen kunt gebruiken. Bijvoorbeeld: "Julia pak eten", "Kijk speelgoed", enzovoort.





TIP: Je kunt erachter komen wat jouw Norn denkt door "Wat" te typen, zolang je hem of haar dat begrip hebt geleerd met behulp van de computer. 
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DE OWNER'S KIT		�








Met de Owner's Kit kan je een logboek bijhouden over wat jouw Norns hebben gedaan vanaf het moment dat ze geboren worden. Terwijl je Norns door Albia rondreist, kun je het familiealbum gebruiken als plakboek van hun avonturen. Je kunt op elk moment toegang krijgen tot de Owner's Kit door op het icoon Owner’s Kit op de knoppenbalk te klikken of door het middels het Tools pulldown menu te selecteren. Met de Owner's Kit kun je namen geven aan jouw Norns. Je kunt er ook hun geboorte registreren en foto's van ze nemen voor jouw dossiers. Foto's kunnen worden bewaard en naar je vrienden worden gestuurd of gewoon voor het nageslacht worden bewaard. Als je Norns dood gaan, kan je een van hun foto's op het gedenkteken plaatsen.





�


Om een nieuwgeboren Norn te registreren, moet je eerst je Norn selecteren door hem of haar in het Norns Menu (op de menubalk) te selecteren. 


Open dan de Owner's Kit en klik op de Registration-knop. Voer de naam in en klik op de Register Brith-knop in de rechter onderhoek van het scherm om zijn of haar geboorte te registreren. Je kunt ook je persoonlijke details als eigenaar (naam, adres, telefoon en e-mail-adres) in vullen als je jouw Norn naar anderen wilt exporteren.
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�


Om een foto te maken van je Norn, moet je hem of haar eerst selecteren. Open dan de Owner's Kit en klik op de Camera-menu. Op een pose vast te leggen, klik op de Camera-knop in dit scherm. Als je deze foto wil bewaren op de harde schijf, druk op de Save Photo-knop. Je kunt ook foto's verwijderen door de foto die je wenst te verwijderen te selecteren en op de Delete Photo-knop te drukken. 











DE HEALTH KIT	�





Met de Health Kit kun je de gezondheid en het welzijn van je Norn in de gaten houden. Deze Kit kan het best gebruikt worden voor simpele, fysieke onderzoeken. Het is belangrijk dat je de gezondheid van jouw Norn op regelmatige tijden controleert - Norns kunnen gemakkellijk bezwijken aan honger, uitputting en ziektes, indien ze aan hun lot overgelaten worden. Avontuurlijke Norn-houders zullen meer ontwikkelde wetenschappelijke controle-apparatuur en experimenteel materieel vinden in de Science Kit.





Om de gezondheid van jouw Norn in de gaten te houden moet je hem of haar eerst selecteren in het Norns-menu van de menubalk, kies dan één van de volgende vier menu's:
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�


De monitor toont je Norns hartslag en lichaamstemperatuur.





�


De smile icoon laat de staat van welzijn van je Norn zien in termen van hun eerste behoeftes en noden - niveaus van pijn, honger, uitputting, slaperigheid en verveling. Als één van deze niveaus in de rode zone komt betekent dat dat deze zaak een snelle afhandeling vereist.





�


Dit scherm geeft een algemene indicatie van de activiteiten van de verschillende hersenlobben.





�


Doctor's icoon - geeft een selectie van kruiden en hun werking.








�
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DE SCIENCE KIT		�





Deze kit is voor de technisch-denkende Norn eigenaren onder ons die zo veel mogelijk van de hersenen en de fysiologische functies van hun Norns willen weten.





Selecteer je Norn, voordat je de Science Kit opent, uit het Norns-menu van de menubalk jouw Norn. Kies dan één van de volgende menu's:








�


Antilichamen/Hormoon niveaus


Dit instrument zorgt ervoor dat je de biochemie van je Norn in de gaten kunt houden. Je kunt tot vier bloedchemicaliën (glucose, CO2, enz.) observeren en tonen, net zoals de driften. (verveling, angst, enz.)





�


Genetische Kaart


Dit gereedschap toont de genen van de Norn en die van beide ouders. Door de genetische kaart goed te bestuderen, kan je erachter komen welke genen de Norn van welke ouder heeft geërfd.





�


Hersenactiviteit


Dit gereedschap houdt de besluitvormingslaag van de hersenen van de Norn in de gaten. De 16 cellen waaruit deze laag bestaat wedijveren met elkaar om een beweging of een actie aan te bevelen om uit te voeren. De cel met de hoogste aanbeveling wint.
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De beloning/bestraffing- (punishment/reward) schermpjes tonen hoeveel waardering (stimulans) een bepaalde beweging of actie ontvangt.





�


Chemische Injectie


Hiermee kun je een bepaalde stof  in je Norns bloedbaan injecteren. Beweeg de schuifbalk op of neer om de dosering te bepalen, klik dan op de Go-knop om de chemicaliën toe te dienen. Deze mogelijkheid is erg handig, als je Norn plotseling erg ziek wordt of niet meer in bedwang te houden is, omdat het een snelle en directe behandeling van het probleem verschaft. Gebruik het evengoed voorzichtig!











DE BREEDER'S KIT		�








Je Norns zullen zich in het wild vrolijk voortplanten. Ze hebben basisinstincten die hen nieuwsgierig maken, ervoor zorgen dat ze kunnen eten, en dat ze zich voortplanten. Hun uiteindelijke doel is een gezond leven te leiden en kinderen te krijgen. De Breeder's Kit helpt je met het in de gaten houden van voortplantingsprocessen, van het injecteren van stimulerende middelen in Albia (zorgt ervoor dat iedereen in de stemming komt!) tot het testen op zwangerschap.





Voordat je de Breeder's Kit opent, selecteer eerst jouw Norn uit het Norns-menu van de menubalk. Selecteer dan een van de volgende menu's:
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�


Hiermee houd je de sexdrang, algemene gezondheid, vruchtbaarheid en zwangerschapsstatus van je Norn in de gaten. Let ook op het algemene niveau van zinneprikkelende stoffen op Albia (testosteron voor mannelijke Norns en oestrogeen voor  vrouwelijke Norns).





�


De Stimulerende middelen pagina. 


Een bron van kruiden die een lustopwekkende of lustverlangende werking hebben.








DE PERFORMANCE KIT		�





Het doel van Creatures is om meerdere generaties Norns te kweken. Je kunt op elk moment toegang krijgen tot de Performance Kit om je te laten zien hoe je het eraf brengt. Hoe hoger de Breeder's score hoe beter je het doet.





Score 			Klassering 


1 - 5.000		Nieuweling


5.000 - 10.000	Leerling


10.000 + 		Expert
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CREATURES KERKHOF		�





Norns, net als andere biologische levensvormen, gaan uiteindelijk dood. Dit kan komen door ziekte, verwonding, verhongering of door natuurlijke oorzaken (gewoon hoge leeftijd). Als ze doodgaan verschijnt er een "Death" gebeurtenis schermpje op de taakbalk aan de onderkant van het speelscherm. Je kan dit aanklikken om naar de plaats van het sterfgeval te gaan. Je kan ook het Creatures Kerkhof openen door op de Creature Graveyard-knop te klikken op de knoppenbalk. Kies een foto uit, schrijf een paar woorden, en sla het op voor de toekomst! Je kunt op elk moment toegang tot het Creatures Kerkhof krijgen om de herinneringen en beeltenissen van overleden Norns op te halen.





�
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EEN TYPISCHE NORN LEVENSVERWACHTING





De natuurlijke levensduur van een Norn is omstreeks de 15 speeluren. Natuurlijk kunnen ziekte, verhongering, ongelukken en roofdieren een leven voortijdig beëindigen. Hier is een lijst met de normale ontwikkelingsstadia van een gemiddelde Norn.





Baby (geboorte tot 20 minuten)


Nieuwsgierig en speels. Niet volwassen genoeg om te snel een taal te leren, en gevoelig voor verwondingen en infecties. Dit is de geschikte tijd om de geboorte van jouw nieuwgeboren te registreren in de Owner's Kit en om hem of haar een naam te geven.





Kind (20 tot 40 minuten)


De kindertijd wordt gekenmerkt door de mogelijkheid om simpele taal te kunnen vergaren, en dit is het moment waarop je hun eigenlijke opleiding begint. Norns ontwikkelen zich snel en zijn dorstig naar nieuwe kennis in dit stadium. Norn kinderen vragen altijd wat dingen zijn, dus dit is een goede tijd om ze een taal te leren! Aan de leercomputer zullen ze snelle studenten zijn.
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Adolescent (40 tot 80 minuten)


Adolescentie tekent de eerste stadia van seksuele volwassenheid. Je zult veranderingen opmerken in hun gedrag en een groeiende interesse in Norns van de tegengestelde sekse. Toename van taalkundigheid gaat in deze periode door, maar je zal er achter komen dat adolescente Norns, hoewel ze veel praten, zelden doen wat ze gezegd wordt.





Volwassen (80 minuten tot 10 uur)


Succesvol paren maakt deze periode die van het ouderschap. Alweer, Norns zijn nogal wispelturig, en er is weinig bekend over de sterkte van familiebanden die ouders en hun kinderen bindt. Norns zijn gedurende deze fase nog steeds vruchtbaar, hoewel vrouwtjes er soms langer over doen om zwanger te raken na een (niet) succesvolle zwangerschap.





Hoge leeftijd (10 uur + )


De schemertijd van het leven van een Norn gaat gepaard met onvruchtbaarheid en algemeen verlies van vitaliteit. Oudere Norns zijn meer vatbaar voor infecties en verwondingen. Er zal meer zorg in acht moeten worden genomen en de Health en Science Kit kunnen van onschatbare waarde blijken om ze in leven te houden. Ze verliezen ook iets van het vermogen om nieuwe kennis te vergaren en vergeten vaak dingen die ze daarvoor hebben geleerd. Als een Norn lang genoeg leeft zal hij of zij uiteindelijk seniel worden, wat je geduld als Norneigenaar zeer zeker op de proef zal stellen.
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EXPORTEREN/IMPORTEREN VAN NORNS





Creatures geeft de mogelijkheid om een Norn uit de spelomgeving te halen en in een bestand te bewaren. Je kunt van deze bestanden een copie maken voor je eigen archieven, of je kunt ze per disk of e-mail naar een andere gebruiker sturen.





Om een bestand te exporteren, moet je eerst een Norn selecteren, selecteer dan het Export Current Creature commando uit het File-menu in de menubalk. Om een Norn te importeren, selecteer Import Creature uit het File-menu.








ONLINE GAAN





Creatures heeft een eigen World Wide Website op het Internet, toegewijd aan de hobby van het Norn houden. Als je toegang tot het Internet hebt, kijk er dan eens naar voor gratis hebbedingetjes, toevoegingen, andere produkten, advies en communicatie met andere Norneigenaren.





�


Om de Creatures Website te bereiken, klik op de Web-knop op de knoppenbalk. Onze website maakt het mensen mogelijk om Norns te ruilen. Door mensen aan te moedigen om Norns tussen systemen uit te wisselen, vergroten we de genenpoel en vergroten zo de kans op eventuele verandering in de evolutie.
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BEGRIPPENLIJST 





Albia


De naam van de wereld waarin Norns leven. Albia is een zeer kleine wereld en kan makkelijk omvaren worden. Ten westen van de hoofdnederzetting is een kleine oceaan genaamd de Meniscus Zee. Ten oosten is de jungle. De naam Albia is afkomstig van Albian, een oude naam voor de Britse Eilanden (het betekent om een of andere reden “wit” (Noot van de vertaler, vermoedelijk betreft het hier de uit zee opdoemende witte krijtrotsen aan de Zuid-Engelse kust)).





Artificial Intelligence (AI) (Kunstmatige Intelligentie)


De wetenschap van het maken van intelligente computerprogramma’s. AI begon bijna net zo lang geleden als computers zelf, met elke verwachting om een menselijk niveau van intelligentie te bereiken. Dit doel is echter nog steeds niet gerealiseerd en de werkelijke bijdrage van AI aan technologische processen is geweest op het gebied van natuurlijke taal ontwikkelingen en expertsystemen.





Artificial Life (Kunstmatig Leven)


De wetenschap van het creëeren en bestuderen van levende of levensgelijkende kunstmatige processen. Het verschilt van kunstmatige intelligentie in de filosofie en het doel. A-Life is een jonge tak van de wetenschap die inmiddels een belangrijke plaats kan gaan innemen binnen toekomstige technologie, methodenleer en ethiek.





Aandacht


Norns kunnen hun aandacht alleen focussen op één object tegelijkertijd, -meestal is dat het object dat het meeste geluid maakt, het meest beweegt, of het meest interessant is door de een of andere reden. Je kunt zelf zien in welk object je Norn geinteresseerd is, door bij Creature’s View te kijken. Als je de aandacht van een Norn op een object wilt richten, beweeg het dan vlak voor zijn/haar gezicht, laat het iets doen, of zeg “kijk” (look) als je hand vlak bij het object is.





Camera


De camera is jouw zicht in Albia. De camera volgt automatisch de Norn die je geselecteerd hebt, maar je kunt ook gebruik maken van de schuifbalken aan de zij- en onderkant van het speelscherm. Hiermee kun je enigszins de omgeving rondom je Norn bekijken. Om terug te keren naar waar je Norn is, klik je op de Camera-knop op de knoppenbalk.
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Carrot (Wortel)


Kleine oranje groente die het hoofdgerecht is op het menu van de Norn. Wortels zijn zeer voedzaam in vergelijking tot het zogenaamde “junk food” in Albia. Wortels zaaien zichzelf als ze met rust gelaten worden, maar Norns hebben de neiging ze op te eten voordat ze een kans gehad hebben te groeien.





CyberLife(


Gepatenteerde technologie voor de generatie van kunstmatige levensvormen. Norns zijn op CyberLife gebaseerde wezens.





DNA


De molecullen van het leven. DNA of deoxyribonucleic acid bevat de genetische informatie voor alle levende organismen.





Dromen (Dreaming)


Als een Norn zeer diep slaapt, benadert hij/zij een staat die dichtbij die van onze droomslaap ligt. Gedurende die staat ontwikkelt het brein en worden instictieve en intuitieve trekken geoefend. Stoor een Norn NIET in zijn/haar slaap, anders ontwikkelen zij zich niet goed. Dit is vooral van belang bij baby’s en gedurende de pubertijd.





Egg (Ei)


Norns komen uit eieren na een korte zwangerschap en volgroeiingstijd. Eieren komen uit zichzelf uit als ze alleen gelaten worden, maar uitbroeden in de broedmachine is een stuk sneller en zekerder.





Grendel


Een vroeg prototype kustmatige levensvorm welke helaas een kwaadaardige en destructieve persoonlijkheid heeft. Grendels kunnen ook nog wel eens nare ziektes met zich meedragen.





Pagina 26





�



Hormonen


Hormonen zijn de “boodschappers” van de lichaamschemicaliën welke een wijdvertakte veranderingen in een Norns lichaam aansturen. Bijvoorbeeld: oestrogeen bestuurt de vruchtbaarheidscyclus bij vrouwen.





Incubator (Broedmachine)


Een machine in het keukengebied die verwarmt, en daardoor het uitbroeden van eieren versnelt. Als je een ei in de broedmachine legt, wordt het automatisch uitgebroed.





Neural Network


Een reeks van eenvoudige “cellen”, hetzij in hardware of software, wlke model staan voor de dynamiek neuronen van de hersenen.





Neuroon


Het belangrijkste type van cellen in het brein. Neuronen zijn er in vele varianten en kunnen duizenden tussenverbindingen hebben. Het menselijke brein bevat ongeveer een triljoen neuronen, terwijl een Norns brein rond de duizend neuronen bevat.





Norn


Norns zijn de voornaamste levensvorm op Albia. Het zijn over het algemeen vrolijke en onderzoekende wezens.





Pubertijd


De tijd waarin een Norn begint op te groeien en geslachtsrijp begint te worden. Pubertijd kan worden herkend door een bepaalde veranderingen in de hormonale huishouding.





Reprodutie (Voortplanting)


Norns planten zich uitsluitend voort als de omstandigheden “precies goed” zijn. Vrouwelijke Norns hebben een vruchtbaarheidscyclus die geregeld wordt door hormonen. Gebruik de Breeder’s Kit om de vruchtbaarheid en de zwangerschapscyclus in de gaten te houden.





Pagina 27





�



KLANTENSERVICE





Deze pagina is opzettelijk leeg gelaten.
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GARANTIE





Deze pagina is opzettelijk leeg gelaten.
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